









rumaS. 9?éooa. 9?ebíina. ftog. 9?ão importa 
puaí a benominação, naS biStoriaS 
bc borror eSSe ingrebiente éfunbamental. 
3nbepenbente bo íocaí c epoca, eSSa tênue fumaça 
branca, meScíaba aS SombraS ba noite, Sempre foi 
o betaíbe principal na confecção baS cenas be SuSpenSe 
e mistério. 

GsSSa néooa pobe eSconber monstros, frios 
aSSaSSinoS e eStranboS SereS. 9D?aS, brumas especiais 
ocultaram por muito tempo oS erros be um boS 
TerpétuoS. Kgora eíe oai atraoeSSa-IaS para reparar o 
aue foi feito num paSSabo longínquo. 

©era'uma íonga triagem... 




peacoanA qualquer cami¬ 
nho Np JARDIM 06 DeSTINO. 

6 voce TERA de escolher, 

NAO IMA.MAS MUITAS 


AS TRILHAS 56 BIFURCAM 
6 SE DIVIDEM. A CARA 
PASSO QUE VOCÊ Crf NESTE 
JARDIM, VOCE PAZ UMA 
ESCOLHA; E CADA ESCOLHA 
DETERMINA RUMOS FUTuRPl 


AS VEZES, VOCê SONHA 

COM AS ESTRADAS DE 
PESTINO, 6 ESPECULA, 
SEM PRQPQSITO ALGUM 


I MAS MESMO SE I 

| PESSe, ELE NAO 


CONTARIA 


POIS OS CAMINHO 

sAo longos, e 

MESMO NA MOR¬ 
TE NAO HA FIM 

PARA ELES. 


• 1 


CONTUDO. AO F/NAL DE 
TORA UMA VIRA CAMI- 
NHANDO.VOCÊ PODERIA 
OLHAR PARA TRAS E 

VER APENAS UM CAMI¬ 
NHO... OU OLHAR 
ADIANTE E VER SOMENTE 

A ESCURIDÃO. 


OS CAMINHOS DIVERGEM E 
SE UNEM. DIZEM QUE NEM 
MESMO O PROPRlO DESTINO 
SABE REALMENTE AONDE 

CAPA ESCOLHA LEVARA 

voce. 
























RUMO 


FIM PE TU PO. 


n saudações a vocês' 
TAMRãM DAMAS cin¬ 
zentas QUAL A RAZÃO 
L. DESTA VISITA 


|UMR£/ RENUNCIARÁ )V/M e MORTE iRAo 
l AO seu REINO. 2 COLIDIR E LUTAR 


AMAIS AAITI6Ã 
BATALHA Sê 

.REINICIA 


QUE 7 

^05 AQUI PORQUE 1 
[ESTE ÉOLUGARONDEl 

VPEVEAAÒS ESTAR J 
PCMEINHO.^ 


PKTfNOjaOS PERPÊTUOS.é O ÚNICO QUE COlA- 
PREEKIDE A ©EOôRAFIA PECULIAR DO JARDIM 
Dl STINTA 0° TEMPO E ESPAÇO, ONDE O 
POTENCIAL SE TORNA O REAL 


DESTINO SABE, PCXS 
O LIVRO QUE CAR¬ 
REGA ê UM &UIA 
PARA O JARDIM E 
AS MINÚCIAS DO 
FUTURO-PASSADO 


PO 5SUI 


E DEFINIDA DO PRlNCÍ 


'SAUDAÇÕES > 

A VOCÊ.QUE «AO 
c UM DE MEUS 
L. FILHOS. V 


SAUDAÇÕES 


KOCB DESTINO 


DOE PERPÉTUOS. 


































IZstação das brumas um preludio 

















^^ÍrmA estou em 
'minha galeria. e CONVO¬ 
CO A família sou eu. 

destino pos perpétuos 
^ QUEM a CHAMA^^á 


T ÉSTOU SA¬ 
TISFEITO. 


C*,\«mAoiAl 
. QUAtê O 
L_pROBlEMA: 


^^VAMOS DAR iNiaOA 

fCONCLAVE DOS PERPÉTUOS 1 
POR QUE NAO ESTA TRAJADA Dé\ 
l FORMA MAIS APROPRIADA 7 A 


[ AK- Oi. ÜM TEMPO MOCt SABE COMO ' 

Léu detesto vestir aquela coisa 


irmA.. 


SATISFEITO 


r CAQUI ^ 
APOUCO. 
s 6 falta 
QUERgi Q r 
EU ARRANJE 
u MA 























Enquanto eles descem os degraus 
cinzentos que levam ao salão de 
banquetes de Destino, façamos uma 
breve pausa para tecer algumas 
considerações a respeito dos 
Perpétuos 


Desejo possui estatura média. É 
improvável que qualquer retrato 
consiga fazer jus a Desejo, pois vê-la 
(ou vê-lo) seria o mesmo que amá-lo 
(ou amá-la) - apaixonadamente 
dolorosamente, até a exclusão de tudo 
o mais. 


Desejo exala um perfume quase 
subliminar de pêssegos no verão e 
projeta duas sombras: uma negra e de 
nítidos contornos; a outra sempre 
ondulante, como neblina no calor. 


Desejo sorri em breves lampejos, da 
mesma forma que o brilho do Sol 
reluz no gume de uma faca. E ha 
muito, muito mais do gume de uma 
faca na essência de Desejo. 


Jamais a(o) possuida(o). sempre o(a) 
possuidor(a), com pele tão pálida 
quanto fumaça, e olhos aguçados 
como vinho Desejo é tudo o que voce 
sempre quis Quem quer que seja 
você O que quer que seja você 


Tudo 






Sua pele é fria e pegajosa. Seus 
olhos são da cor do céu, naqueles dias 
cinzas e úmidos que desbotam o 
significado do mundo. Sua voz vai 
pouco além de um sussurro. E. embora 
ela não tenha odor, sua sombra é 
almiscarada e pungente, tal qual a 
pele de uma cobra. 


Desespero, irmã e gêmea de Desejo, 
é rainha de seu próprio domínio 
sombrio. Diz-se que. dispersas pelo 
reino de Desespero, há uma infinidade 
de pequenas janelas penduradas no 
vazio. A cada janela aberta uma cena 
diferente se revela Em nosso mundo, 
a vista é um espelho. Assim, quando 
você fita seu próprio reflexo e nota os 
olhos de Desespero sobre si. é fácil 
senti-la agarrando e apertando seu 
coração. 


Muitos anos atrás, um certo dogma 
religioso que, ainda hoje. existe no 
Afeganistão declarou-a uma deusa, 
proclamando todos, os recintos vazios 
como seus locais sagrados. A seita, 
cujos membros se denominavam "Os 
Não-Perdoados", persistiu por dois 
anos. até que seu último adepto 
finalmente se suicidou, após ter 
sobrevivido aos outros membros por 
quase sete meses. 


Desespero diz pouco, mas é 
paciente. 


Destino é o mais velho dos 
Perpétuos. No principio, havia a 
Palavra, e ela foi escrita à mão na 
primeira página de seu livro antes 
mesmo de ser pronunciada. 


Para olhos mortais. Destino também 
é o mais alto dos Perpétuos 


Alguns crêem que ele seja cego, 
enquanto outros, talvez mais 
sabiamente, alegam que tenha viajado 
além da cegueira e que, na verdade, 
não possa ver nada, exceto — 
enxergar — os finos traçados espirais 
das galáxias no vazio, observando os 
intrincados padrões da vida em sua 
jornada através do tempo. 


Destino cheira a bibliotecas 
empoeiradas á noite 


Ele não deixa pegadas. 
Ele não projeta sombra 






Delírio é a mais jovem dos 
Perpétuos. 


Ela cheira a suor, vinho azedo, 
noites tardias e couro velho. 


Seu reino é próximo e pode ser 
facilmente visitado. As mentes 
humanas, porém, não foram feitas 
para compreender seu domínio, e os 
poucos que viajaram até ele 
conseguiram relatar apenas fragmentos 
perdidos. 


O poeta Coleridge afirmou tê-la 
conhecido intimamente, mas o sujeito 
não passava de um mentiroso 
inveterado. Portanto, devemos duvidar 
de cada palavra sua. 


Sua aparência, um amontoado de 
idéias vestidas no semblante da carne, 
é a mais variável de todos os 
Perpétuos. A forma e o contorno de 
sua sombra não têm relação com a de 
nenhum corpo que esteja usando Ela 
é tangível como veludo gasto 


Alguns dizem que a grande 
frustração de Delírio é saber que, 
apesar de ser mais velha que as 
estrelas e mais antiga que os deuses, 
ela continua sendo eternamente a 
mais jovem da família, pois os 
Perpétuos não medem tempo como 
nós nem vêem mundos através de 
olhos mortais. 


Um dia. Delírio também já foi 
Deleite. E, embora isso tenha sido há 
muito tempo, ainda hoje seus olhos 
têm matizes diferentes: um é verde- 
esmeralda bem vivo, salpicado de 
pontos prateados que se movem 
incessantemente; o outro é do mesmo 
azul que esconde sangue dentro de 
veias mortais. 


Quem pode saber o que Delírio vê 
através de seus olhos desiguaisf 



Sonho dos Perpétuos Este sim é 
um verdadeiro enigma 


Neste aspecto (e nós percebemos 
somente detalhes dos Perpétuos como 
enxergamos a luz através da 
minúscula faceta de uma enorme e 
impecavelmente lapidada pedra 
preciosa), ele é magro e esguio, com 
pele tão pálida quanto a neve que cai 


Sonho acumula nomes para si da 
mesma forma que outros fazem 
amigos, mas pouquíssimos são os que 
recebem tal titulo 


Se existe alguém mais intimo dele, 
esse alguém é sua irmã mais velha, 
Morte, a quem mesmo assim vê muito 
raramente 


Há muito tempo, ele ouviu que. 
uma vez a cada cem anos. Morte 
prova o amargo sabor da mortalidade 
para melhor compreender sua missão. 
Esse é o seu preço por ser a divisora 
de todos os vivos que já se foram e 
dos que ainda virão 


Sonho pondera sobre tal conto, mas 
nunca questionou a respeito de sua 
verdade Talvez por temer o que ela 
possa lhe responder 


De todos os Perpétuos, exceto 
Destino (quem sabef), ele é o mais 
consciente e meticuloso na execução 
de suas responsabilidades. 


Quando a conveniência se faz 
necessária. Sonho projeta uma sombra 
humana 



DEATH 


E há Morte.. 




























WTÚjA p/ss£ tucxF 
r O Que TINHA oe SER 
D/TO SU OS TROUXE A 
^ ESTE LU&AR 


WteBAM O VINHO. Òr- 
\MAM AS FRUTAS DE 
L MEU JARDIM COAJ- 


FAZ SÉCULOS DESDE 

QUE ESTIVEMOS 
TODOS REUNIDOS. 
DG/E HAVER MUt- 
JO A D/SCUr/R. . 


VKM.m ciuoej£* r cÃífm. 

ONDE ER a 




■fllCOMCVt £LÉ 















BXATO. 


r ISSO K/AO 
ACONTBCeRÁ, 
^ A IMPA 


~SONHO • . 

vwf UM TEMPIHHO PER- 1 
PIPO 7 NOS TEMOS rooo 
O TEMKD Que i 

ex/sra A 


iestíSÊvpK^- 

gJPujáHR aí 
























































































/"KM.. .TAí. VEZ nAo sobre 
r rupo mas, quawto a had> 

ELA ESTAVA CERTA VOCÊ FE 
. AlGO TBAXIVSi AQUELA POBR 
àyGAROTA.VOCE FOI INJUSTO. 


7EAMA-' 

M.SOUKX. 


IMPORTA . 

HF ^ 

■ *ADA f SM 

^LvA 


/laib a soca e 

r /UE DEIXE TERMINA 
PEPOtS VOCê. 

L. a?/»/ 


ÊLA WAO ^ 

Quisesse se« uma 

DEUSA, MANINHO 
. V0C6 JÁ PENSOU 

kJ nisso? y 


ECONDENA IAA UMA 
eiEMIPAPe NO INFS 
NO, SÓ PORQUE 
EIA TE PEZ/ U*1 ^ 
^ FORA— 


é isso que vo 
acha? Oue eu 
me comportei 


meu curso < 
C tá claro 





















































CARIAS 
NA AREIA \ 


SANDMAN é a melhor 
revista de histórias em 
quadrinhos do momento, 
c poderia ficar ainda 
melhor sc a seção Cartas 
na Areia tivesse mais 
páginas. E que tal sc 
vocês publicassem uma 
ficha do argumentista 
Neil Gaiman? 

SANZIO CORREIA 
GONÇALVES 
Av. Perimetral, 60 
60825 - Fortaleza - CE 

Sanzio, a seção Cartas 
na Areia ocupa apenas 
uma página da revista, 
mas pode aumentar; isso 
depende do número de 
leitores que escreverem. 
Quanto ao brilhante Neil 
Gaiman, em breve 
publicaremos uma 
entrevista com ele e 
outra com o desenhista 
Mike Dringenberg. É só 


As ferramentas são um 
complemento dos 
poderes de Sandman. O 
elmo é utilizado nas 
viagens através dos 
sonhos, a algibeira 
guarda a areia que ele 
utiliza para fazer as 
pessoas dormirem, e o 
rubi continha parte de 
seus poderes, mas, como 
vimos na edição n? 7, foi 
destruído após o 
confronto com o Dr. 

Dec. Em relação a 
Morte, você já imaginou 
se, em vez de ficarem 
sem sonhar, as pessoas 
não morressem mais? E 
por falar na irmã mais 
velha de Morpheus, em 
Estação das Brumas ela 
terá muitos problemas 
com os antigos súditos 
do Príncipe Lúcifer. 



Ofereço meus mais 
sinceros agradecimentos 
por vocês publicarem 
esta fantástica revista. 

Na minha opinião, o HQ 
Press é, realmcnte, de 
alta importância e 
merecido respeito entre 
os leitores, pena que seja 
reduzido a apenas quatro 
páginas. Não há 
possibilidade de um 
aumento (definitivo) 
desse número? 

FLÁVIO PESSANHA 
PINTO 

R. Laura Teles, 242 — 
Ed. Serpcns — Apto. 204 
22735 — Rio de Janeiro 
- RJ 

Flávio, o HQ Press é um 
espaço destinado a 
matérias e reportagens 
que visam dar, cada vez 
mais, informações sobre 
o mundo dos quadrinhos 
para nossos leitores. O 
número de páginas foi 
fixado em quatro, mas, 
eventualmente (como já 
aconteceu na edição n? 
13), esse limite pode ser 
ampliado, de acordo com 
a importância do tema. 


Escreva para a seção CAR¬ 
TAS NA AREIA 
Rua do Curtume. 665 ■ CEP 
05065 ■ São Paulo - SP 










jfo brumas 
tornam-se 
cada vez 
mais densas... 
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